FORO RF=STIVALEE —

INT=RNACIONAL D=LA

DISENO IIAG=N

IV COLOQUIO DOCTORAL

Andlisis de proyectos en e-art en las anillas culturales en las redes
avanzadas en tiempo real

Fabian Enrique Leotteau Castro
Mg. en Estudios Culturales del Caribe
Universidad del Atldntico

Barranquilla, Colombia
fabian.2361223483@ucaldas.edu.co

Resumen
A partir de la estética digital en el ciberespacio se investigard métodos y procedimientos
de interconexién para el desarrollo de las artes interactivas en telepresencia en las redes
avanzadas. Cémo no existe una metodologia precisa para disefiar y crear este tipo de
proyecto, se busca disefiar tres métodos de interconexién y una metodologia de trabajo
en donde se establezca la interrelacién entre hombre méquina, a fin de disefiar y crear
proyectos en artes medidticas de una manera interdisciplinaria en la interrelacién entre
imagen, cuerpo y sonido desde distintos lugares del mundo en las redes de alto
rendimiento. Objetivo general: Analizar los diferentes modelos de interconexién
tecnolégica en cuanto al disefio, la creacién y la gestion colaborativa e
interdisciplinaria en proyectos en e-art en las redes de alto rendimiento en las anillas
culturales, a fin de crear un sistema de didlogos y saberes estéticos, buscando la
interrelacién entre tecnologia, cuerpo, imagen y audio en tiempo real en las redes

avanzadas.
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Palabras claves: estética digital, telepresencia, anillas culturales, modelo de

inferconexién, investigacién en disefio y artes medidticas.
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2. Planteamiento del problema
Cémo el arte ha evolucionado de lo analégico a lo digital nos encontramos en estos
momentos en que para hacer arte se recurre a las nuevas tecnologias para producir
una accién estética digital en donde prevalece el co-disefio y la co-creacién en las redes

de alto rendimiento.

Ahora bien, en el momento que nos reunimos un grupo de artistas e ingenieros de
varias Universidades para para desarrollar colaborativamente un proyecto a través de
las redes de alto rendimiento, comenzamos a hacer un rastreo de cémo se ejecutan los
proyectos en las redes avanzadas y nos dimos cuenta de la importancia del trabajo
colaborativo e inferdisciplinario que se veia venir de la creacién de grandes
proyecciones en unas dimensiones de espacio y tiempo que tocaba hacerle un
reconocimiento sobre el uso y las mdltiples posibilidades que genera esa nueva gran
autopista, es decir que estébamos dispuestos a experimentar en esta plataforma, lo que

planteaba un gran reto.

En ese momento nos dimos cuenta de que eran muy pocas las personas en Colombia
que estuvieran trabajando con este tipo de herramientas tecnolégica y que conocia
como era el proceso y los procedimientos para la ejecucién de un proyecto bajo un
tema expuesto. Solo encontramos en Colombia al Museo de Antioquia de Medellin,
entidad que estaba y sigue estando articulada a la Anilla Cultural Latinoamericana -
Europa. Esta anilla es una iniciativa del Centro de Cultura Contempordnea de Barcelona
(CCCB), la Fundacién i2CAT y la Agencia Espafiola de Cooperacién Internacional para
el Desarrollo (AECID); el cual tiene como objetivo desarrollar una infraestructura de red

para el intercambio y almacenamiento de materiales multimedia relacionado con el
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sector de cultura y las arfes entre centros de Latinoamérica y Europa, entre ellas se
encuentran el MAC de Chile, el Centro de Cultura de Sao Paulo en Brasil, el Centro

Espaiia Cérdoba en Buenos Aires y el Museo de Antioquia en Colombia.

Sin embargo, hablando con Arthur Serra director de la Fundacién i2CAT y lider en un
principio de la Comunidad de Anilla Cultural Latinoamericana — Europa fue enfdtico
en sefialar que esta anilla toma como referencia a la Anella Cultural que inicié en 2007

en Espafia (Serra, 2007), y que este seria la manera de hacer arte en el siglo XXI.

En ese enfonces decidimos ir a Santiago de Chile a la Universidad de Chile y al MAC
(Leotteau, 2011) a investigar cémo funciona una obra de arte en la red de alto
rendimiento y nos encontramos con muchas preguntas que permitieron identificar
aspectos de cémo se desarrolla una obra de arte en la red avanzada, abriendo el
abanico de preguntas y nos dimos cuenta que, cada vez que se desea hacer un proyecto
en la red, se debe disefiar la infraestructura tecnolégica articulada a la estética, es decir
que una acompahia a la ofra y no existe un modelo metodolégico preciso para disefiar
y crear una obra de arte en la red de alto rendimiento, sino que se recurre al disefio

cada vez que se desea crear una préctica artistica en las redes avanzadas.

Por lo anterior y con las ganas de seguir investigando sobre los nuevos procesos en las
artes telemdticas (Gianneti, 2000), es que decido estudiar el doctorado y comienzo a
disefiar un drbol de preguntas a partir de las grandes posibilidades que pueda generar
el disefio y desarrollo de proyectos en e-art en las redes avanzadas en tiempo real.

Entonces, surge la pregunta 3de qué manera se puede analizar los diferentes modelos

de interconexién tecnolégica en cuanto al disefio, la creacién y la gestion colaborativa
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e interdisciplinaria en proyectos en e-art en las redes de alto rendimiento en las anillas
culturales, a fin de crear un sistema de diglogos y saberes estéticos, buscando la
inferrelacién entre tecnologia, cuerpo, imagen y audio en tiempo real en las redes

avanzadas?

3. Justificacion
En la actualidad las artes no tiene fronteras, ni limites, sin embargo el artista de hoy es
un disefiador que recurre a muchos métodos de creacién, pero no se casa con ninguna
metodologia en especial, sélo el placer del proceso permite sumergirse en el espacio y
en el tiempo en las redes avanzadas, ahora bien la estética digital y la imaginacién
vuelan més alld que “la inmensidad intima” como diria Bachelard (Bachelard, 2000),

en donde no hay limites.

Es por ello que frente a los desafios que imponen “el conocimiento sensible”, plantean
una serie de estrategias que fortalece el disefio y la creacién de espacios de intercambio
de informacién y de conocimiento que conlleven a la coproduccién de proyectos en e-
art, los cuales expresan un enfoque aproximado sobre aspectos sociales, politicos,
culturales e identitarios, cultivados de forma particular entre universidades y centros
culturales. Este tipo de proyectos enfocados en la preservacién y conservacién de las
précticas identitarias culturales, fundamentados en historias de vidas e historias orales
y sus incidencias en las arfes visuales en general, articulan la relacién entre la misica
con otras disciplinas y la experimentacién e innovacién tecnolégica en el dmbito cultural

en TIC.
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En este sentido en la comunidad ARCU-RED (ARCU-RED, 2010), los investigadores,
artistas e ingenieros exploran y experimentan la naturaleza de las mdaquinas, los
programas y sus perspectivas centradas en el disefio, teniendo en cuenta los conceptos
y referencias culturales en la mente del ser humano, convertidos en inferfaces, los cuales
surgen cuando los usuarios promulgan su concepcién a lo que se enfrentan. De este
modo, las maquinas y los usuarios se articulan y complementan dentro unas categorias

conceptuales.

Ahora bien, para disefiar y crear una préctica artistica en la telepresencia se presentan
unas metodologias de trabajo colaborativo que enfatizan en algunas estructuras del
conocimiento que describen el mecanismo para imponer el orden del disefio en la artes

sobre el pensamiento més alld de las disciplinas del disefio (Archer, 1995).

Asimismo, el disefio centrado en las restricciones del proceso creativo, acufia una serie
de términos e influencias constantes y limitaciones que aborda la produccién
cinematogrdfica. En este sentido el orden enfocado en los ejes teméticos, sintético y el
uso de materiales hacen ver la manera en que se plantea la estética en produccién
digital a través de una serie de cuestionamientos que tienen que ver con la luz y sus
moltiples problemas, en donde los procesos experimentales de creacién enfrentan un

gran desafio a través del disefio en las artes en la plataforma de alto rendimiento.

Por todo lo anterior y por un sin nGmero de preguntas que han surgido y que ese listado
sigue en aumento, en la medida en que se investiga cada vez sobre los procesos y
procedimientos en cémo se crea una préctica artistica colaborativa es que se justifica

hacer esta investigaciéon a fin de generar nuevo conocimiento en procesos de
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interconexién tecnolégica y su relacién con la estética digital en las anillas culturales

del mundo en las rede avanzadas en tiempo real.

4, Objetivo General
Analizar los diferentes modelos de interconexién tecnolégica en cuanto al disefio, la
creacién y la gestién colaborativa e interdisciplinaria en proyectos en e-art en las redes
de alto rendimiento en las anillas culturales, a fin de crear un sistema de didlogos y
saberes estéticos, buscando la interrelacién entre tecnologia, cuerpo, imagen y audio

en tiempo real en las redes avanzadas.

Objetivos especificos

T Andlizar la interconexién y sus herramientas tecnolégicas en la plataforma
de alto rendimiento en las Anillas Culturales a fin de establecer un modelo
de disefio colaborativo e interdisciplinario en proyectos en e-art.

f Reconocer la estética de produccién digital que se utiliza en la ejecucion de
proyectos en e-art en tiempo real a fin de generar un planteamiento de
interaccién en tiempo real.

T Examinar la interrelacién a partir del dialogo de saberes estéticos entre el
cine expandido, arte inferactivo, la telepresencia, artes medidticas y su
influencia en los proyectos en e-art en las redes avanzadas.

T Disefiar tres modelos de interconexién tecnolégica para la ejecucién de
proyectos en e-art teniendo en cuenta el sistema de didlogos de saberes entre
el cuerpo, la imagen y el sonido en tiempo real en las redes de alto

rendimiento.
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6. Estado actual del problema
A partir del listado de preguntas que surgieron inicialmente, las que aparecen durante
el proceso académico del doctorado, ademés las aclaraciones de algunos conceptos
tales como telepresencia, cibercultura, arte en linea, arte telemdtico y todos los que se
relacionan en el glosario que aparecen en los cursos de artes medidticas on-line,

permitieron la actualizacién de las preguntas que han ido aumentando a medida en

que se desarrolla la investigacion
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