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Abstract

La imagen fanart (producida por los fans como la extension, interpretacion o nuevas posibilidades de relatos de base en
formatos como el cine, la novela, comic, television y otros), no se ha estudiado como un fenémeno narrativo especifico,
en el que se involucran aproximaciones discursivas no lineales, recursos y medios tecnolégicos diversos y contenidos y
expresiones significantes divergentes, que permitan ampliar la comprension de los nuevos textos imagen, en tanto la
expansion, produccion y contenido de los nuevos mundos y procesos y recursos narrativos contenidos en la
manifestacion fanart.

Para abordar las dimensiones narrativa, semiotica y medidtica de la imagen fanart, se propone una matriz de generacion
de modelos complejos, que permitan desde su clasificacién, describir las relaciones y operaciones de produccion de
sentido desde los niveles ontolégico, poiético y espacial; asi, la matriz modela la imagen fanart desde las posibilidades
narrativa, semidtica y medidtica en tanto las combina con los aspectos descriptivos y funcionales en los niveles
ontoldgico, poiético y espacial para cada una de ellas.

Esta ponencia presenta la matriz de generacion de modelos para el estudio de la imagen fanart, en la que se describen los
aspectos funcionales de la herramienta, asi como los criterios que desarrollan los aspectos en cada dimension y nivel, las
posibilidades validas de articulacion y combinacion de aspectos y los productos resultantes de su aplicacion, se utiliza
como caso de estudio un conjunto de iméagenes fanart relacionadas con el personaje Daenerys Targaryen de la saga
literaria Cancion de Hielo y Fuego de George R. R. Martin y la serie de television Game of Thrones de la cadena HBO.
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Reconocimientos

La preparacion de estas instrucciones y archivos de Word ha sido facilitada haciendo uso de documentos similares para
aplicacion a ISEA, Balance-Unbalance y el Festival Internacional de la Imagen.
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Disefiador Industrial maestrante en semi6tica, actualmente profesor de catedra en el programa de Disefio Industrial de la
Pontificia Universidad Javeriana, desarrolla actualmente su tesis de maestria con el tema de imagen fanart, ha sido docnete
en varias universidades como la Universidad Nacional de Colombia, UPTC y Antonio Narifio.

URL CVLAC: http://scienti.colciencias.gov.co:8081/cvlac/EnTesisOrientada/all.do
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