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Resumen
El presente tema pretende abordar un argumento pocas veces encontrado como tema
de investigacién entre tecnologia digital y expresiones arquitecténicas como urbanismo,
restauracién arquitecténica, museografia, disefio interior, escaparatismo y laboratorios

de experimentacién de disefio arquitecténico.

La fecnologia digital ha avanzado mucho desde los primeros experimentos hace 30
afios y las representaciones actuales son cada vez més espectaculares. En la dltima
década hemos podido observar el uso de la tecnologia sobre fachadas, creando
sensaciones tridimensionales, esta tecnologia llamada Projection Mapping, utiliza
como pantalla las fachadas de edificios y utiliza cafiones de proyeccién de gran
formato. A lo largo de este trabajo se presentardn algunas otras aplicaciones en la

arquitectura, como la realidad virtual y proyecciones 3D.
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El Departamento de Disefio de la Universidad de Guanajuato ha iniciado la
experimentacién en la aplicacién de tecnologias digitales, impulsando a tesistas para

integrarse al trabajo del arte digital y su interrelacién en dmbitos arquitecténicos.

Palabras Clave: Arte digital, tecnologia digital, Arquitectura, interiorismo
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1. Arquitectura, sociedad y cultura
La arquitectura ha mostrado a lo largo de los siglos los diversos avances tecnolégicos
y culturales de cada pueblo y sociedad. Hemos visto a través de la historia, inventos
nuevos en sistemas estructurales y materiales que se integran a la arquitectura y muestra
diversas posturas en su disefio apoyada en la funcién, forma, tecnologia asi luce al

edificio mismo, éstas adaptaciones han definido incluso el estilo arquitecténico.

La arquitectura siempre intenta integrar cada avance tecnolégico de las diversas
épocas, y en el caso de la tecnologia digital no es la excepcién, en las dltimas dos
décadas donde se ha enfatizado mas a través de lo que llamamos edificios inteligentes,
computarizados y automatizados donde se observa que este trabajo se ha vuelto
multidisciplinario, es decir no solo requiere del arquitecto, sino del trabajo técnico de
ingenieros en electrénica, en sistemas, o especialistas en disefio digital, disefiadores
gréficos, por mencionar algunos que logren los efectos que el proyecto arquitecténico

requiere.

2. Arte digital
Para comprender la relacién de nuestras dos unidades de observacién, la arquitectura
y el arte digital, se hace necesario iniciar con un marco conceptual de referencia sobre
la definicién de arte digital. Debemos de tomar en cuenta que en esta relacién existe
también el termino arte, que si bien para la arquitectura ha sido dificil de defender esta
postura por su cardcter utilitario, para el arte digital se convierte en un polémica similar

donde se cuestiona su postura tecnolégica, digna de especialistas en estética y arte.

El arte digital se ha convertido en una disciplina que agrupa a todas aquellas
manifestaciones artisticas llevadas a cabo con un ordenador. Por definicién, estas obras
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de artfe tienen que haberse elaborado por medios digitales y pueden ser descritas como
una serie electrénica de ceros y unos. En contraposicién a esto se encuentra el dominio de
lo analégico. Sin embargo, no toda representacién digital es arte. La frontera imprecisa,
especialmente porque el arte digital combina en gran medida arte, ciencia y tecnologia.
Las raices del arte digital se encuentran en las matemdticas y la informdtica. [...] la
simbiosis normalmente crea nuevos espacios de pensamiento (Lieser, 2009, p.10)

El papel de arte digital se enfrenta ahora a las valoraciones como las de la fotografia
o el cine y serdn los nuevos historiadores de arte quienes le dardn su precio en la
historia. El conjunto de acciones para que sea produccién digital y el término de arte
en la concepcién del producto digital, muestran el innegable el caracter expresivo que

debe tener la obra.

2.1. Map Projection
El llamado Map Projection es un método que trata de dibujar cualquier objeto de tres

dimensiones, como el mundo, en una superficie plana, como se hace en la cartografia.

Projection Mapping es el arte de utilizar proyecciones de imégenes que se adaptan a la
forma de los objetos que se usan como “pantallas” o soportes de proyeccién, consiguiendo
visualizaciones impresionantes y elegantes especialmente en elementos urbanos.

Es una nueva forma de comunicarse y promocionar eventos o productos. Es especialmente
dtil desde el punto de vista del marketing para aquellos que quieran lanzar un mensaje de
una manera llamativa y atractiva visualmente con la exposicién publica garantizada: la
proyeccién en 3D de los edificios. {Animacién, 2011, http)

Las sensaciones de tres dimensiones se lograban solo con el buen uso de color y
excelentes animaciones, sin embargo no se podia hablar de tecnologia 3 D, hasta la
creacién de software que permitieron este trabajo. De estos primero experimentos de
proyectos 3 D, se pasé no solo a la perfeccién de los movimientos y expresiones de las

imégenes, sino a la recreacién de espacios tridimensionales que sirvieran para staffs y
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escenarios, este uso ya nos conduce a la recreacién de arquitectura inferior y sus

efectos.( Lieser, 2009, p.96-97)

2.2. Realidad Virtual
Otros de los términos que generalmente estdn asociados a este campo de arte digital

es el denominado Realidad Virtual de la que a continuacién exponemos una definicién.

El concepto realidad virtual, abreviado RV, se refiere a la creacién de una realidad 3D
computarizada e interactiva con la que el observador puede relacionarse. Con ello, la
situacién representada se va modificando conforme a la accién que el espectador ejecuta.
La mayoria de los trabajos RV son animaciones 3D en las cuales la realidad virtual se
genera en una pantalla de ordenador y el observador, mediante un interfaz, produce un
movimiento en la pantalla.(Lieser, 2009, p. 104)
En arquitectura se usa el método de realidad virtual en presentacién de proyectos que
utilizando los planos arquitecténicos y los alzados, se reconstruyen los espacios y a
través de recorridos virtuales, puede uno observar cémo podria quedar un proyecto,

dando la impresién de tratarse de una pelicula tomada en el sitio y ubicado en escala

humana.

2.3. Realidad Aumentada

Una de las condicionantes de Realidad aumentada, es que no necesariamente tiene
todo que ser procesado en computadora, por ejemplo puedo tener una pelicula o una
fotogratia base, sobre la que se trabajan modelos digitales. Mariana Otero Spagnuolo

(http) la define como:

La realidad aumentada, conocida también con el nombre de dimensién interactiva en
algunos paises de Latinoamérica, es una tecnologia relativamente nueva que cada vez tiene
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més aplicaciones y difusién. En la realidad aumentada el mundo real y el mundo virtual se
entremezclan para crear una realidad mixta en tiempo real.

Ademds si se prefende que se vea real, entonces las imagenes insertadas deberdn ser

en fercera dimensién y de esta forma dar el efecto completo.

3. Los usos de la tecnologia digital en la arquitectura
El trabajo digital en la arquitectura lo podemos observar desde niveles urbanos en calles
y plazas, en trabajos sobre fachadas de edificios, en la restauracién de monumentos y
paisajismo. En el disefio interior que interviene museografia, disefio de tiendas:

escaparatismo y display y escenografia.

3.1. Transformaciones Urbano- Arquitecténicas y Arte Digital

El trabajo Projection Mapping o 3D Mapping es lo Gltimo en arte urbano, realizado
en espacios piblicos. Este trabajo requiere del levantamiento exacto de los edificios,
pues sobre éstos es que se proyectan las imégenes. Los usos generalmente estén
relacionados para eventos importantes como los festejos del Bicentenario en
Latinoamérica, de los que se distinguen el de México, Argentina y Paraguay, en Berlin
cada afio hacen el Festival de la Luz y diversas fiestas de conmemoracién, incluso
para promover productos.(lmagen 1). Todos estos eventos van dirigido a un piblico
masivo y su cardcter es efimero. Es una tecnologia cara por todo el trabajo

multidisciplinario que implica y los aparatos electrénicos que necesita.

3. 2. Surrealismo mdgico sobre las fachadas.
Este tipo de expresién surrealista causa un gran impacto sobre los espectadores, pues

el 3D Mapping, no solo usa las fachadas como pantallas, sino involucra al espectador
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en efectos especiales de grandes dimensiones, como las creadas en diversos trabajos

de promocién de productos.(Imagen 2)

3.3. El Arte Digital y la Arquitectura.
3.3.1. Restauracién Digital

Para los restauradores existe un principio que debe tomar en cuenta en una intervencién
y es lo referente a la reconstruccién. La Carta de Venecia, (1964) que continta vigente

hasta nuestros dias, dice en el articulo 6 sobre la reconstruccién:

La conservacién de un monumento implica la de un marco a su escala. Cuando el entorno
tradicional subsiste, éste serd conservado, y toda construccién nueva, toda destruccién y

todo arreglo que pudieran alterar las relaciones de los volomenes y de los colores, deben ser
prohibidos.

Los monumentos histéricos son documentos de la historia y que como tales, deben ser
resguardados, si un documento se destruye no puede volver a construirse, puesto que
falsea la informacién. La intervencién de la reconstruccién virtual es posible, porque
se realiza a través de una investigacién histérica, que permite crear las hipétesis, un
ejemplo es la Restauracién virtual del templo de San Agustin, en Zacatecas, México.

(Iméagenes 3 y 4)

3.4. La arte digital en la arquitectura de diversién
Esta es sin lugar a dudas una de las tecnologias mas usadas en estos edificios de la

diversién, donde destaca la Casa de los Espantos en el centro de diversiones de
Disneylandia en California. (Casas de los Espantos, hhtp). Con el uso de las pantallas
periféricas, rayo laser, proyecciones, iluminacién y sonido, el interior de los espacios
es transformado. Esta tecnologia es mejor utilizada en espacios donde la atraccién del

publico es necesaria, como en los bares, discotecas y restaurantes, el Cocoon club en
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Frankfort, representa uno de los ejemplos mas modernos en estas tecnologias, maneja
un sistema de pantallas de 107 metros de largo y forman una pantalla de 360° que
envuelve a los visitantes en la zona de baile, proyecta imégenes sincronizadas.

(Imagen 5)

3.6. Museogradfia y Diserio Digital
La tecnologia digital se hace indispensable para la modernizacién del museo. El

visitante del museo espera ahora mas impacto visual que antes. La realidad virtual, es
otro de los medio digitales aplicados como el museo de Ciencias Naturales en Japén
pretenden contar con la tecnologia que les ofrece la marca Cannon, el Museo Chiba
expone 270 dinosaurios virtuales.(Dinosaurio Virtual, 2009, http). En el Museo Casa
Batllé, en Barcelona, obra de Gaudi, encontramos un par de recreaciones ambientales

que permitian reconocer el uso del espacio interior. (Imagen 6)

3.7. Escaparatismo Digital
El escaparate es la carta de presentacién de cualquier tienda. El primer reclamo para
que los clientes traspasen la puerta y accedan a nuestro negocio. Apostar por elementos

llamativos y conseguir motivar a los consumidores para que pasen al interior es todo
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